Perfecto. Aqui tienes las respuestas del 1 al 20 adaptadas a tu personaje LANZA,
manteniendo el mismo estilo profesional del ejemplo, pero coherente con el
personaje urbano, digital y multimedia que creamos.

CREACION DE PERSONAJE

e DATOS GENERALES DEL PERSONAJE
1. ¢(Cual es el nombre de tu personaje?
Elnombre del personaje es LANZA.

No fue elegido solo por su sonido, sino porque representa directamente la identidad
de la marca personal. Su nombre transmite fuerza, direccion, creatividad y una
presencia modernay facil de recordar.

2. ;Qué significa ese nombre y por qué lo elegiste?
LANZA proviene del apellido del creador del personaje.

Fue elegido porque conecta la identidad personal con la identidad profesional. Mas
que un nombre, simboliza la capacidad de impulsar ideas, crear contenido visualy
transformar conceptos en comunicacion digital.

3. ¢Cual es la edad aproximada del personaje?

LANZA tiene una apariencia equivalente a la de un joven adulto de aproximadamente
18 a 22 afnos.

Su disefo busca representar una generacion creativa, conectada con la tecnologia, el
disefioy la produccién multimedia.

4. ;Cual es su género o identidad?

LANZA fue disenado con una identidad principalmente masculina estilizada, aunque
sus rasgos simplificados permiten que cualquier persona pueda identificarse con él.

El enfoque principal no es el género, sino la creatividad y la expresion visual.
5. ¢Cual es su ocupacion o profesion principal?
LANZA es un productor multimedia y creador digital.

Su misién consiste en disenar, editar, comunicary transformar ideas en contenido
visual y audiovisual.

6. ¢ En qué mundo o contexto vive tu personaje?



LANZA vive en un entorno urbano y digital.

Su mundo esta compuesto por redes sociales, disefio grafico, edicion de video, arte
urbano, tecnologia y comunicacion visual contemporanea.

e ADN DEL PERSONAJE: OBJETIVO Y PROPOSITO
7. ¢Qué persigue tu personaje?
Persigue la creacién de ideas que generen impacto visual y emocional.

Busca conectar con las personas a través del disefio, laimagen y la creatividad
digital.

8. ;Cual es su meta principal?
Su meta principal es convertir ideas en experiencias visuales memorables.

Todo lo que observa o imagina puede transformarse en una pieza grafica, un video o
una identidad visual.

9. ¢Qué desea conseguir a corto plazo?

Desarrollar proyectos creativos, mejorar sus habilidades y construir una identidad
visual reconocible.

10. (Qué desea conseguir a largo plazo?

Posicionar la marca LANZA como un referente en produccion multimedia, disefo
digital y comunicacién visual.

11. (Qué problema intenta resolver?

Busca ayudar a las marcas y personas a comunicar sus ideas de forma clara,
modernay creativa.

Muchas veces las buenas ideas no logran destacar visualmente, y LANZA intenta
transformar esa desconexion en comunicacion efectiva.

12. ;Qué lo motiva a seguir adelante?
La creatividad y la curiosidad.

LANZA cree que siempre existe una nueva idea, un nuevo disefio o una nueva forma
de comunicar mejor.

¢ RASGO DISTINTIVO

13. ¢Qué caracteristica fisica hace Unico a tu personaje?



Su rasgo mas distintivo es el gorro negro que cubre parcialmente sus 0jos junto con
su sonrisa amplia y estilizada.

Esta combinacién crea una identidad visual simple, misteriosay facil de reconocer.
14. ;Posee alguna cicatriz, tatuaje, marca o detalle especial?

Su sudaderay accesorios incorporan detalles inspirados en el efecto glitch y el arte
digital urbano, representando su conexion con el mundo multimedia.

15. ¢Tiene algun objeto tnico que lo identifique?
Si. El elemento que mas lo identifica es su gorro con el simbolo “L”.
Funciona como una extension de su identidad visualy de su marca personal.
16. ;Cual es el primer detalle que una persona notaria al verlo?
La combinacién entre el gorro que oculta los ojos y la sonrisa exagerada.
Ese contraste genera inmediatamente una sensacion de misterio y confianza.
17. ;Qué elemento permitiria reconocerlo solamente por su silueta?
Su silueta se reconoce por:
e Gorro ligeramente grande.
e Sudadera holgada.
e Cuerpo estilizado.
e Zapatos urbanos de gran volumen.
Estos elementos forman una figura clara y facilmente identificable.
e MOVIMIENTO Y ANATOMIA
18. (Como se desplaza tu personaje?

LANZA se desplaza de manera relajada y segura, con movimientos fluidos propios de
un personaje urbano.

19. ;:Camina, corre, vuela, nada o utiliza algin medio especial?
Principalmente caminay se mueve con agilidad.

Su movimiento esta inspirado en la actitud tranquila y confiada de la cultura
streetwear y del arte urbano.



20. ;:Su movimiento es pesado, ligero, agil o lento?
Ligeroy agil.

Sus movimientos transmiten creatividad, energia y naturalidad, mas cercanos a un
creador digital que a un personaje de accion agresiva.

Perfecto, aqui tienes las respuestas del 21 al 40 adaptadas a tu personaje LANZA,
manteniendo el mismo estilo profesionaly coherente con el personaje urbano, digital
y multimedia que creamos.

e MOVIMIENTO Y ANATOMIA
21. ¢(Cual es su postura corporal habitual?

Mantiene una postura relajaday ligeramente erguida que transmite seguridad,
creatividad y confianza. No parece tenso ni agresivo, sino cdOmodo con su propia
identidad.

22. ;Como influuye su anatomia en sus movimientos?

Su cuerpo estilizado y la ropa holgada hacen que sus movimientos se perciban mas
fluidos y naturales. La simplicidad de su disefio permite que cada gesto sea claroy
facil de reconocer.

23. ¢(Qué tipo de energia transmite al moverse?

Transmite una energia creativa, modernay tranquila. Su presencia sugiere dinamismo
e imaginacion mas que fuerza o agresividad.

e EMOCION DOMINANTE
24. ;Cual es la emocion principal de tu personaje?
La emocion principal de LANZA es la creatividad.

El personaje representa el deseo constante de transformar ideas, emocionesy
experiencias en contenido visual y audiovisual.

25. ;Qué personalidad transmite con solo verlo?

Transmite confianza, creatividad y misterio. Parece alguien moderno, seguro de si
mismo y conectado con el mundo digital y urbano.

26. ¢Es alegre, serio, misterioso, agresivo, noble, timido o extrovertido?

Principalmente misterioso y extrovertido.



Su disefio llama la atenciodn, pero mantiene parte de su identidad oculta mediante el
gorro que cubre parcialmente sus ojos.

27. ;Como seria su expresion facial neutra?

Su expresién neutra se representa mediante una sonrisa relajaday estilizada. Aunque
los ojos permanecen ocultos, la postura del cuerpo transmite tranquilidad y
seguridad.

28. ¢Qué emocion refleja la mayor parte del tiempo?

Refleja entusiasmo creativo. Siempre parece estar preparado para crear, disefar o
desarrollar una nueva idea.

29. ;Cémo reaccionaria frente a una situacion de peligro?

Mantendria la calma y analizaria rapidamente la situacion. Prefiere resolver los
problemas con creatividad e inteligencia antes que con agresividad.

e PALETA DE COLOR
30. ;Qué colores principales representan a tu personaje?
Los colores principales de LANZA son:

e Negro profundo

e Azuleléctrico

e Blanco brillante

o Gris oscuro

Estos colores representan misterio, tecnologia, creatividad, claridad visual y
modernidad.

31. ¢Por qué seleccionaste esos colores?
e Negro profundo: elegancia, misterio y fuerza visual.
e Azul eléctrico: innovacion, energia digital y creatividad.
e Blanco brillante: claridad, contraste y limpieza visual.
e Gris oscuro: equilibrio y estabilidad.

32. ;Tu paleta es calida, fria, vibrante u oscura?

Principalmente fria y oscura.



Los acentos en azul eléctrico aportan energia y evitan que el personaje se perciba
negativo o sombrio.

33. ;{Qué emociones transmiten esos colores?

Transmiten confianza, creatividad, modernidad, energia, misterio y conexién con el
entorno digital.

34. ;Cual sera el color dominante (60%)?

Negro profundo.

Representa la base urbanay tecnolégica del personaje.

35. ¢(Cual sera el color secundario (30%)?

Azul eléctrico.

Representa innovacion, creatividad y producciéon multimedia.
36. (Cual sera el color de acento (10%)?

Blanco brillante.

Representa claridad visual y ayuda a resaltar los elementos importantes del disefio.
e CHARACTER BRIEFING - ANATOMIA

37. ¢Cual es la complexion fisica de tu personaje?

LANZA posee una complexion ligera y estilizada.

Su disefo estd pensado para transmitir dinamismo, agilidad y presencia visual mas
que fuerza fisica.

38. ¢Es fuerte, delgado, robusto, atlético o estilizado?

Estilizado.

Su fortaleza proviene de su creatividad, identidad visual y capacidad de comunicar.
39. ¢(Cuantas cabezas tendra como canon de construccion?

La construccidon anatémica de LANZA utiliza una proporcion aproximada de seis
cabezas de altura.

Esta proporcidon mantiene un equilibrio entre caricatura y realismo juvenil,
permitiendo una silueta moderna, expresiva y facil de reconocer.

40. ;Qué proporciones corporales seran exageradas?



e Gorro ligeramente grande.

e Sonrisaampliay estilizada.

e Sudadera holgada.

e Zapatos urbanos de mayor volumen.

Estas exageraciones ayudan a reforzar la silueta y la personalidad visual del
personaje.

Perfecto, Juan. Aqui tienes las respuestas del 41 al 60 adaptadas completamente a tu
personaje LANZA, manteniendo el mismo estilo profesionaly coherente con la
estética urbana, digital y multimedia que construimos.

¢ ESTILO VISUAL
41. ;Qué estilo artistico tendra tu personaje?

Ilustracion digital semi-cartoon con influencia urbana y tecnoldgica. Busca equilibrar
simplicidad visual, personalidad y facilidad de reconocimiento, manteniendo una
estética modernay adaptable a medios digitales.

42. ; Pertenece a una estética cyberpunk, fantasia, futurista, medieval, cartoon o
realista?

Principalmente urbana, futurista y cartoon estilizado. Incorpora elementos de
streetwear, arte digital, estética glitch y comunicacion visual contemporanea.

43. ;Qué referentes visuales inspiraron su diseno?

e Marshmello.

e Kenny McCormick.

e Miles Morales.

e Whitty (Friday Night Funkin’).

o Disenos streetwear y arte digital con estética glitch y minimalista.
e ROL NARRATIVO
44. ;Qué papel desempena dentro de la historia?

LANZA funciona como un creador y comunicador visual. Es quien transforma ideas,
emociones y experiencias en mensajes visuales capaces de conectar con otras
personas.



45. ;Es héroe, villano, mentor, guardian, explorador o antihéroe?
Principalmente creadory explorador creativo.
46. ;Por qué cumple ese rol?

Porque su propdsito no es dominar ni destruir, sino observar, imaginar y construir
nuevas formas de comunicacién visual. Su creatividad es su principal herramienta.

47. ;Como contribuye al desarrollo de la historia?

Cada proyecto, disefio o experiencia que vive se convierte en una nueva fuente de
inspiraciéon. LANZA conecta ideas dispersas y las transforma en contenido con
significado.

* OBJETO ICONICO

48. ;Qué objeto representa al personaje?

El gorro negro con el simbolo “L”.

49. ;Qué importancia tiene ese objeto en su vida?

Es el simbolo de su identidad. Representa su conexiéon con la creatividad, la
produccion multimediay su marca personal.

50. ¢ Puede identificarse al personaje unicamente por ese objeto?

Si. Incluso sin mostrar el cuerpo completo, el gorro permite asociarlo
inmediatamente con LANZA.

51. ¢Cémo se integra visualmente al disefio?

Forma parte de la silueta principal y ayuda a ocultar parcialmente el rostro,
reforzando el misterio y la identidad visual del personaje.

* LOCALIZACION
52. ;Doénde vive o se desarrolla la historia del personaje?

Su historia se desarrolla en un entorno urbano y digital, compuesto por redes
sociales, disefio grafico, edicidon de video, tecnologia y cultura creativa
contemporanea.

53. ¢Como influye ese entorno en su vestuario?

Su vestuario combina comodidad y estilo urbano: sudadera holgada, gorro, colores
oscuros y detalles inspirados en el arte digital y el glitch.



54. ;:Como influye ese entorno en sus habilidades?

Le permite desarrollar creatividad, adaptacion, pensamiento visual, comunicacion
digital y capacidad para transformar ideas en contenido multimedia.

55. ¢Como influye ese entorno en su personalidad?

Lo vuelve abierto a nuevas tendencias, curioso, creativo y consciente de que la
comunicacion visual cambia constantemente.

* PSICOLOGIA GEOMETRICA

56. ;Qué forma geomeétrica predomina en tu personaje?

Predomina el triangulo.

57. ¢Utilizaras circulos, cuadrados o triangulos como base de construccion?

La construccion anatémica utiliza formas simples, pero la lectura visual esta
dominada por una estructura triangular creada por el gorro, la sudadera y la postura
del cuerpo.

58. ;Qué emociones deseas transmitir mediante esa forma geométrica?

Confianza, direccion, creatividad y energia, equilibradas por elementos redondeados
que aportan cercaniay dinamismo.

59. ;Como se refleja esa forma en la silueta del personaje?

El gorro forma un triangulo superior claramente reconocible, mientras que la
sudaderay el cuerpo estilizado generan una silueta triangular estable y facil de
identificar a distancia.

 SILUETAY RECORDACION
60. ;Tu personaje es reconocible Unicamente por su silueta?

Si. La combinacion de gorro grande, ojos parcialmente ocultos, sonrisa estilizada,
sudadera holgada y zapatos urbanos crea una silueta clara, simple y memorable.

Perfecto, Juan. Aqui tienes las respuestas del 61 al 80 adaptadas completamente a tu
personaje LANZA, con el mismo estilo profesional del documento originaly
coherentes con la estética urbana, digital y multimedia que construimos.

* SILUETA Y RECORDACION

61. ;Qué elemento genera recordaciéon inmediata?



El gorro negro con el simbolo “L” y la sonrisa estilizada generan una recordacion
inmediata. La combinacién entre misterio y simplicidad hace que el personaje sea
facil de identificar.

62. ;Existe algun exceso de detalles que dificulte su lectura visual?

En algunas versiones si. Demasiados accesorios relacionados con tecnologia, redes
sociales o herramientas multimedia podrian dificultar la identificacion rapida del
personaje.

El mayor riesgo de ruido visual es la acumulaciéon de elementos decorativos
innecesarios. Por ello, se decidié mantener una estética minimalista y conservar
Unicamente los elementos esenciales de la identidad visual.

63. ¢Qué podrias simplificar para mejorar su reconocimiento?

Reducir detalles secundarios y mantener siempre visibles los tres elementos clave:
e Gorro negro.
e Sonrisa estilizada.
e Sudadera oscura con acentos azules.

* LINEA DE ACCION Y POSE

64. ;Cual es la pose principal de tu personaje?

De pie, de frente, con una postura relajada y los brazos a los costados, transmitiendo
seguridad y confianza.

65. ;Qué accidn representa mejor su personalidad?

Crear, disenary comunicar ideas visuales.

66. ;Cual es la linea de accion dominante de la pose?

Una linea vertical ligeramente curva en forma de “S” suave.

Esta linea transmite equilibrio, naturalidad y dinamismo urbano.
67. ¢La postura transmite equilibrio visual y fisico?

Si. La distribucion del peso, la verticalidad del cuerpo y la amplitud de la sudadera
generan una sensacion de estabilidad y presencia visual.

* MOODBOARD REFERENCIAS



68. Adjunta entre 4y 5 imagenes de referencia para el rostro.

69. Adjunta entre 4 y 5 imagenes de referencia para el vestuario.




71. Adjunta entre 4y 5 imagenes de referencia para la paleta de color.

72. Adjunta entre 4 y 5 imagenes de referencia para poses y movimiento.

73. Adjunta entre 4 y 5 imagenes de referencia para accesorios u objetos
iconicos.

VALIDACION FINAL

74. ;Qué hace uUnico a tu personaje frente a otros personajes similares?



LANZA no busca ser un héroe ni un personaje de accion. Su proposito es representar
la creatividad digital y la capacidad de transformar ideas en comunicacién visual.

Mientras otros personajes destacan por el poder o el combate, LANZA destaca por su
identidad grafica, su simplicidad y su conexién con el mundo multimedia.

75. ¢Cual es el mensaje principal que comunica?

“Toda idea puede convertirse en una experiencia visual cuando se combina
creatividad, identidad y comunicacién.”

76. ¢Qué emociones deseas provocar en el publico?
e Creatividad.
e Inspiracion.
e Confianza.
e Curiosidad.
e Motivacion para crear.
77. ¢Tu personaje puede reconocerse en menos de tres segundos?

Si. Su silueta, el gorro con la “L”, la sonrisa estilizada y la sudadera oscura permiten
identificarlo rapidamente.

78. ¢Su diseno funciona tanto a color como en silueta?

Si. El diseno fue construido para mantener su reconocimiento incluso sin detalles
internos, gracias a su forma simple y contrastes bien definidos.

79. ¢Su apariencia coincide con su personalidad y propoésito?
Completamente.

Su disefio transmite creatividad, modernidad, misterio y comunicacién visual, que
son los pilares de laidentidad de LANZA.

80. Si tuvieras que describirlo en una sola frase, ¢cual seria?

“LANZA es un creador digital urbano que transforma ideas, emociones y experiencias
en comunicacién visual y multimedia.”

¢ Descripcion breve del personaje (maximo 100 palabras)

LANZA es un creador digital inspirado en la cultura urbana, el disefno y la produccion
multimedia. Su apariencia se caracteriza por un gorro negro que cubre parcialmente



Sus 0jos, una sonrisa estilizada y una vestimenta oscura con acentos azul eléctrico.
Creativo, seguro y curioso, utiliza el disefo, el video y la comunicacion visual para
transformar ideas en experiencias digitales. No representa fuerza fisica, sino
identidad, innovacidn y expresion creativa. Su estética minimalistay reconocible le
permite adaptarse a diferentes formatos visuales manteniendo siempre la esencia de
la marca personal LANZA.



